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BERUFSBILD
REQUISITEUR:IN, PROP MASTER

francais Accessoiriste
italiano Attrezzista, Prop Master
english Prop Master

Bei grosserem Produktionsvolumen, internationalen Projekten/Co-Produktionen wird die Position der
Requisite in Prop Master und Set Decorator aufgeteilt, da bei einem vergrosserten Aufgaben- und
Verantwortungsbereich eine Aufteilung in diese zwei Positionen eine héhere Effizienz sowie eine klarere
Gliederung innerhalb der Szenenbildabteilung erméglichen.

Allgemeiner Aufgabenbereich

Das ,Properties-Department” ist zustandig fiir die Kreation, Kalkulation, Organisation und den Unterhalt
aller Requisiten wahrend eines Films. Die Bezeichnung ,,Requisit” (Prop) meint alle sichtbaren und
beweglichen Gegenstande in einem Film, wie:

— Einrichtungsgegenstdande (Dressing-Props): Mobel, Vorhange, Leuchten etc.

— Spielrequisiten (Hand-Props): Gegenstdnde, welche von Schauspielern bespielt oder gehalten werden
— Hero-Props: Objekte, welche eine zentrale Rolle spielen

— Mechanische Objekte: Objekte, welche sich z.B. bewegen oder leuchten

— SFX-Props: Objekte, die in Zusammenarbeit mit der SFX-Abteilung spezielle Funktionen aufweisen missen
— Stunt-Props: nachgebaute, fiir das Spiel ungefahrliche Objekte

— Fahrzeuge, Beschriftungen, Pflanzen und Tiere

— @Grafiken: fiir die Handlung notwendige Dokumente

Tatigkeits- und Verantwortungsbereich

a) Vorbereitung

— Drehbuch verinnerlichen

— Detaillierte Requisitenausziige anfertigen unter Beachtung der Spielzeiten, Spieltage und der
Gesamtkontinuitat

— Kreation eines asthetisch und dramaturgisch stimmigen Gesamtgefliges der Requisiten

— Teilnahme an Produktionsbesprechungen mit Ausstattung, Regie, Kamera, Kostlim etc.

— Absprache Uber das Besorgen und Herstellen von Spielrequisiten

— Intensive Recherchearbeit Uber das Aussehen und die Beschaffung von Requisiten, Kontakte zu
Bezugsquellen herstellen

— Benennung von zusatzlichem Personal

— Begehung und Besprechung der Drehorte

— Klarung von Bildrechten, Product Placement mit Produktion und oder Art Departement Koordination

— Vorbereiten von Spielrequisiten und Requisiten fiir die Komparserie

— Besorgung aller beweglichen Ausstattungsgegenstande

— Herstellung Grafiken > Briefing Grafik Designer, in Absprache mit Szenenbild und/oder Set Decoration

— Aufstellen und Prifen von schriftlichen Vertragsvereinbarungen bei Leihwaren

— Disponierung spezieller Requisiten (Food, Spielfahrzeuge, Blumen, etc) mit der Set-Requisite
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Miteinrichtung der ersten Drehorte bis zum Drehbeginn

Regelmadssige Abrechnungen des Verrechnungsgeldes und Kontrolle des Kostenstandes
Stiandige Uberarbeitung und Korrektur der Inhalte und Termine nach Drehbuch- und
Drehplandanderungen

Kontrolle aller Anschlusstermine auf grésstmogliche Dispositionssicherheit, Planung alternativer
Losungen zur Absicherung

Abnahme der Spielrequisiten mit Regie besprechen

Ubergabe der Spielrequisiten an die Set-Requisite

Einrichten von Transport- und Lagermoglichkeiten und des Ausstattungsbiiros

b) Drehphase

Wiederholtes vertraut machen mit den taglich zu drehenden Szenen und Bereithalten der benétigten
Requisiten und deren Transporte

Beachten der Chronologie des Drehbuchs und der sich daraus ableitenden Anschliisse

Achtsamer Umgang mit Ausstattungsgegenstdnden, Einforderung von entsprechender Disziplin am Set
Belieferung und termingerechte Einrichtung und Dekoration der Drehorte vor Drehbeginn

Prazise terminliche Abstimmung und Kommunikation mit der Set-Requisite flir bendtigte Requisiten
Beschaffung aller beweglichen Gegenstande

Organisation, Registrierung, Bezahlung und spater Riickschaffung der angemieteten oder

gekauften Requisiten

Dokumentation eventueller Schadensfalle

Vorbereitung der weiteren Drehtage

Kontakt zu Regie bzw. 1. Regieassistenz und Chef-Kamera; Besprechung von Anderungen, Wiinschen
Verantwortlicher Umgang mit und regelmassige Abrechnungen des Verrechnungsgeldes

Information an das Szenenbild und Produktionsleitung bei unverhaltnismassig hohen Kosten
Preisabsprachen mit verschiedenen Lieferanten unter oft sehr kurzfristigen Beschaffungs-

und Lieferbedingungen

Uberfiihrung von Spielfahrzeugen an die Drehorte

Koordinierung von Spezialeffekten

Ordnung und Ubersicht im Requisiten- und Mébellager

Verwaltung und Zuordnung von Anschlussrequisiten

c) Nachbereitung

Rickbau der letzten Drehorte, gemeinsame Endabnahme mit dem Szenenbild und Aufnahmeleitung
Riicknahme der Requisiten und Materialien von der Set-Requisite

Sortierung, Registrierung, Verpackung, Verladung und Ricklieferung samtlicher geliehener oder
gekaufter Gegenstande

Verdankungen bei wichtigen Lieferanten

Uberpriifung der MwSt.-konformen Endabrechnung

Kontrolle des eigenen Arbeitsmaterials

Entsorgung unbrauchbarer Bestdnde

Rickbau, Reinigung und Riickgabe von Lager und Transportfahrzeugen
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Voraussetzungen und Qualifikationen

Genaue Kenntnisse der technischen und organisatorischen Abldufe bei Spielfilm-

und TV-Produktionen

Gute handwerkliche Fahigkeiten

Kenntnisse der Kalkulation

EDV und Grafik am Computer

FUhrerausweis, sicheres Fahren mit Lieferwagen und anderen Fahrzeugen

Imaginations- und Improvisationstalent

Vorausschauendes Mitdenken in komplexen Bereichen

Flexibilitdat und schnelle Auffassungsgabe

Hohe Belastbarkeit und Fahigkeit mit Stresssituationen umzugehen

Solide Allgemeinausbildung

Grundkenntnisse in den Sachgebieten Inneneinrichtung, Architektur, Kunst- und Kulturgeschichte
Stilistisches Einflihlvermdgen fiir gesellschaftliche Gruppierungen in verschiedenen Zeitepochen
Kenntnisse tiber SFX und deren Einsatzmoglichkeiten

Zugangswege zum Beruf

Fundierte Ausbildung (z.B. Studium der Architektur, Innenarchitektur, Bihnenbild und/oder Lehre in
einem artverwandten handwerklichen Beruf).

Kreativitat, handwerkliches Geschick, Grundkenntnisse in Stilkunde sind neben Teamfahigkeit,
Kommunikationsbereitschaft, und auch physischer und psychischer Belastbarkeit Grundvoraussetzungen.
Wir empfehlen bezahlte Praktika und Assistenzen auf dem Weg zu beschreiten.

Assistenten der Requisiteure haben im Gegensatz zu Praktikanten solide und erprobte Grundkenntnisse
des Berufes. Da es sich um keine Ausbildungsberufe im klassischen Sinne handelt, wird hohes
Engagement und Eigeninitiative erwartet.
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ART DEPARTMENT

Mindestpersonalstarke fur Personalstarke fur aufwandige oder
TV-Filme / Serien / kleinere Kinofilme historische TV-Filme / Serien / gréssere
Kinofilme, internationale Koproduktionen
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Einzelne Positionen miissen ggf. mehrfach besetzt werden. Je nach Art des Projektes sind zusatzliche Positionen notwendig.
Stagiaire/Praktikant:innen kénnen diese Berufe nicht ersetzen. |hr Einsatz soll den Nachwuchs sichern.

Schnittstellen gibt es mit folgenden Gewerken, die ihre eigenen Budgets verwalten: SFX, VFX, Waffen, Stunts, Tiere
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